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Object Oriented Programming : 

برنامه نويسي بپردازم، اين مبحث از اين جهت خطرناك هست كـه اگـر    از زيباترين، و در عين حال خطرناكترين مباحثدر اين مقاله مي خواهم به بررسي يكي  
به چشم يك شيء نگاه خواهيد كرد و تمام روشهاي برنامه  ياد بگيريد و اين نوع برنامه نويسي بر شما تاثير بگذارد از آن پس ديگر به همه چيز شما اصول اوليه را

در دنياي واقعي و فرض مي كنم كه  Object در اين مقاله اصلا قصد ندارم كه شروع كنم به آوردن مثالهايي از. خواهيد گذاشت  گذشته خود را به كنارنويسي
 !بلد باشيد شما مثالهايي مثل رنگ ماشين و يا تلفن را

 Properties  كلي به نام كلاس قرار دارند، به متغيرهاي درون كلاسهاقالب در حالت كلي يك شيء شامل يك سري متغيرها و توابع مي باشد كه درون يك
 .گفته مي شود Method موجود در آن و به توابع

 :صورت يك كلاس جديد ايجاد كنيد، به اين class است، كافي است شما با استفاده از كلمه بسيار ساده PHP در class رويه كلي در ساخت يك
class Item { 
// properties 
 
// methods 
} 

 
 :در مثال بالا به اين موارد توجه كنيد

 .صورت مي گيرد class ساخته شدن يك كلاس توسط كلمه كليدي
 .تعريف كنيد class هستيد اما بهتر است كه آنها را در ابتداي properties شما در هر جاي كلاس قادر به تعريف متغيرهاي كلاس يا

 .بپردازيد methods س ياتوابع كلا بعد از آن به معرفي
 .گيرند تعريف كلاس صورت مي{} تمام اين موارد بين دو 

 :خوب حالا سعي مي كنم با چند مثال شما را بهتر با اين مفاهيم آشنا كنم
$obj = new Item(); 
print "$obj is an ".gettype($obj); 

 
در مثال بالا توجه به اين نكته كه مـا بـراي   . شده را به ما برگرداند ه نوع متغيرنسيت دادهمي خواهيم ك PHP اول براي اين كه ببينيم كه يك كلاس ساختيم از

و در خط دوم بـا  . كلاس به متغير انجام مي دهيم استفاده مي كنيم ضروري است، هميشه اين كار را براي نسبت دادن يك new كلاس از كلمه استفاده از يك
همـراه بـا تغييـر     زبانهايي كه در آنها نوع متغير PHP( مثل loosley type بر مي گردانيم، در زبانهاي رانوع متغير  gettype استفاده از تابع

خوب ما . را بر مي گرداند object اجتناب ناپذير است، مي بينيم كه اين عبارت رشته اين كه بدانيم با چه نوع متغيري سروكار داريم) متغير، عوض مي شود
 .كاربردي تر كنيم ختيم، ولي مسلما اين كلاس هيچ كاربردي ندارد، حالا بياييد آنرااينجا يك كلاس سا تا

class Item { 
     var $name = "item"; 
} 
 
$obj = new Item(); 
print "$obj->name<br/>"; 
$obj->name = "widget"; 
print "$obj->name<br/>"; 

 
به عناصر يك كلاس دسترسـي پيـدا كـرديم و     <- استفاده از عملگر يك متغير تعريف كرديم، با var ديخوب در اينجا ديديد كه با استفاده از كلمه كلي

استفاده كرديم اما اين به معناي يك () كه ما از  را به كار برديم درسته ()Item ما new كرديم، نكته قابل ذكر آنكه در استفاده از كلمه مقادير آنها را چاپ
اين كار كلاس رو فقط كمي جالـب تـر از    متغيرها رو تعريف كرديم و مقادير آنها را تغيير داديم و انها را چاپ كرديم، اما خوب ا اينجا ماخوب حالا ت. تابع نيست

 نشون مي ده، (associative array در آرايه يك نام مشخص دارند يا همان index داشتن يك آرايه هاي كه مقادير به جاي( آرايه هاي انجمني 
 .لا با اضافه كردن متدها اونو كاربردي تر مي كنيمحا

class Item { 
     var $name="item"; 
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     function setName( $n ) { 
          $this->name = $n; 
     } 
 
     function getName() { 
          return $this->name; 
    } 
} 
 
$item = new Item(); 
$item->setName("widget"); 
print $item->getName(); 

 
 .داشته باشه خوب حالا از متدها هم در كلاسمون استفاده كرديم، فكر نمي كنم اين كد به توضيح نياز

 مقدار  بار تعريف،رو مقداردهي كنيم چكار بايد بكنيم، مثلا در مثال بالا مي بينيد كه با هر name اما اگر ما بخوايم در هر بار نسبت دادن كلاس هم بتونيم متغير
$nameبرابر با item مي باشد و ما بايد با استفاده از متد setName اينجاست كه بايد از سازنده ها يا. بديم اونو تغيير Constructors  استفاده
كلاس بـراي سـاخت سـازنده    همنام با  شما بايد از متد PHP 5 تعريف كنيد، قبل از Constructor به دو شيوه PHP تونيد در الآن شما مي. كنيم

 شـما در ايـن نسـخه همچنـين مـي تـونين از تـابع        OOP در زمينـه  PHP 5 گرفتـه در  استفاده كنيد، امـا خـوب بـا توجـه بـه پيشـرفتهاي انجـام       
__construct()برنامه هاي كاربردي را داريد بايد به اين نكته توجه داشته باشـيد   توجه به يك نكته ضروري است كه اگر شما قصد نوشتن. استفاده كنيد
برنامه هاي كاربردي خود چشم پوشي  براي PHP 5 در OOP را پشتيباني نمي كنند پس هنوز بهتر است از ويژگيهاي عالي PHP 5 كه تمام وب سرورها

 :بازنويسي مي كنيم Constructor بالا را با استفاده از يكخوب حالا كد . كنيد كنيد و فعلا اونا رو روي كامپيوتر خودتون آزمايش
class Item { 
     var $name; 
 
     function Item( $name="item" ) { 
          $this->name = $name; 
     } 
 
     function setName( $n ) { 
          $this->name = $n; 
     } 
 
     function getName() { 
          return $this->name; 
    } 
} 
 
$item = new Item("widget"); 
$item->getName(); 

 
مفاهيم اوليه، در اين قسمت قصد دارم يك مثال كاربردي تر بيارم تا  را ياد گرفتيد، تاكيد مي كنم، فقط PHP در OOP خوب تا اينجا همه مفاهيم اوليه در

 .مقوله آشنا بشيد شما بهتر با اين
 :به قطعه كد زير توجه كنيد

class Page { 
    var $Title; 
    var $Keywords; 
    var $Content; 
 
    function Display () { 
        echo "<HTML>\n<HEAD>\n"; 
        $this->DisplayTitle(); 
        echo "\n"; 
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        $this->DisplayKeywords(); 
        echo "\n</HEAD>\n<BODY>\n"; 
        echo $this->Content; 
        echo "\n</BODY>\n</HTML>"; 
    } 
 
    function DisplayTitle() { 
        echo "<TITLE>".$this->Title."</TITLE>"; 
    } 
 
    function DisplayKeywords() { 
        echo '<META NAME="keywords" CONTENT="'.$this->Keywords.'">'; 
    } 
 
    function SetContent( $Data ) { 
        $this->Content = $Data; 
    } 
    } 

 
 :حالا اين كد رو تفسير مي كنيم

 .تعريف كرديم Page در ابتدا كلاسي با نام
 .را در ابتداي تعريف كلاس ساختيم properties متغير يا ۳

كرديم، كه اين تـابع   را فراخواني ()DisplayTitle را نوشتيم، در خط دوم آن تابع HTML ط اوليه يك صفحهخطو ابتدا ()Display در تابع
را فراخواني كرديم، در خط پنجم آن  ()DisplayKeywords ما متود ()Display تگهاي را در دوطرف عنوان سايت قرار ميده، در خط چهارم متود

  ايـن صـفحه را بـا نـام    . داديـم  را بـه طـور مسـتقيم بـر روي صـفحه نماشـي       Content  مقـدار متغيـر  و تگ را بـاز كـرديم، سـپس    تگ را بستيم
page.class.phpساخت يك صفحه استفاده مي كنيم ام گذاري كنيد حالا از اين كلاس براين: 

include "page.class.php"; 
 
    $Sample = new Page(); 
 
    $Content = "<P>This page was generated by the Page Class example.</P>"; 
 
    $Sample->Title = "Using classes in PHP"; 
    $Sample->Keywords = "PHP, Classes"; 
    $Sample->SetContent($Content); 
 
    $Sample->Display(); 

 
همه چيز درست پيش رفته باشه شما بايد تمـام مقـاديري رو كـه بـه      يد، اگرنام گذاري كنيد و در مرورگر خود اونو اجرا كن page.php اين صفحه را با نام

 بـه متغيـر   new از كلمـه كليـدي   رو بـا اسـتفاده   Page خوب در اينجا هم ابتدا يك نمونه از كلاس. جاي خود مشاهده كنيد متغيرها نسبت داديد در
Sampleتابعكرديم و سپس نسبت داديم، سپس متغيرهاي متفاوت را مقداردهي  Display()  را فراخوانديم، به همين سادگي، توجه داشته باشيد كـه 

 .در ابتـداي نـام متغيـر خـودداري مـي كنـيم      $ علامـت   از متغيرهـاي كـلاس اسـتفاده مـي كنـيم از آوردن      <- هتگـامي كـه بـا اسـتفاده از عملگـر     
 بگيريد؟ رو ياد OO بوريد برنامه نويسيضروري به نظر مي رسد و آن اينكه آيا شما مج اما در انتها پاسخ به يك سؤال

نبرده اند، هيچ كاري نيست كه شما نتـونين اونـو بـا سـاير      OOP بويي از موجود هيچ PHP خيلي از كدهاي! اگر بخواهيم يك جواب ساده داشته باشيم، نه
سازماندهي به كد شماست، و حتما اين موارد بسيار مهـم   قابليت استفاده مجدد، قابليت گسترش و OOP نويسي پياده كنيد، بزرگترين مزيت روشهاي برنامه

نوع برنامه نويسي در پروژه هاي خـود    درباره برنامه نويسي شيءگرا مي باشد، به هر حال اگر هرگز هم نخواهيد از اين٥نسخه  هسنتند كه بيشتر پيشرفتها در
بهتـره بـه دنبـال     پس. نوشته شده اند OOP داريد كه معمولا همه اونا با روش PEAR هايي مثل Extension استفاده كنيد بالاخره نياز به استفاده از

 .يادگيري اون باشيد
 .باشيد منتظر مقالات پيشرفته تر در اين زمينه!خود را آغاز كنيد OOP اولين پروژه شما به راحتي مي تونين با گسترش مثال بالا
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